A TECMI
CCaArKOT A
1 3 p \/\ L N Y

1RA EDICION

Un espacio donde tu idea que puede cambiar al
mundo se transforma en realidad.
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BASES OE PARTICIPACION

Conformar equopos de 3 a 5 estudiantes entre 15 y 18 afios
pertenecientes a la misma institucion

Contar con un profesor mentor que forma parte de la misma
institucion

Llenar el formulario para registro (escanea QR para ingreso)

Dentro de formulario, subir documento de anteproyecto para
revision y seleccion. Debera cumplir con requisitos solicitados
por el formulario de registro.

El proyecto debera apegarse a1de los 17 ODS de la ONU para
2030. Puedes consultar la siguiente direccion para mas
informacion:
https/www.un.org/sustainabledevelopment/es/sustainable-
development-goals/

Fecha limite de registro: 24 de Marzo, 2026
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RETO NEGOCIOS “HEsis

Desarrolla un proyecto de
negocios innovador

Desarrollo de una app o
videojuego para resolver un

roblema real
P Desarrolla un plan de

marketing y modelo de
negocio
Presentacion frente a jurado

Disefia un prototipo funcional

Presentacion frente a jurado

E n n T — Realizando tu registo antes
I del 21 de Marzo
Realizando tu registro
después del 21 de Marzo
por persona

cupo limitado a 10 equipos*
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1ER LUGAR

'l RETO STEAM

Certificado Six Sigma
Yellow Belt a todos los

o integrantes del equipo.
f“ﬁ f $5,000MXN en efectivo
,.f ’& Kit de patrocinadores

Boletos dobles de cine

1ER LUGAR
RETO NEGOCIOS

Certificado Six Sigma

White Belt a todos los \

integrantes del equipo. \ i\
$5,000MXN en efectivo . < |
Kit de patrocinadores \ <

Boletos dobles de cine

FRARTICIFANTES

Reconocimiento de Participacion

Kit para participantes
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